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RVACKI SAVEZ SRBIJE

MEDUNARODNA PRAVILA RVANJA NA PESKU

UvoD

Rvanje na pesku je nova rvacka disciplina koja je ustanovljena od strane FILA na
kongresu 2004. g. rvanje na plazi se definiSe na dva razli€ita nac¢ina:
- Kao zabavni sport usmeren na popularizaciju rvanja u drustvu. U ovoj situaciji
sadasnja pravila mogu biti prilagodena kao i godista i teZzenske kategorije,
- Kao zvani€¢an takmicarski sport. U ovom slu€aju, sadasnja pravila se moraju strogo
primenjivati. Medunarodni turniri i Sampionati podlezu istim zahtevima kao i rvacka
takmicenja.

Clan 1. CILJ
Postavljanje medunarodnih pravila prvenstveno imaju za cil;:
- Uredenje prakti¢nih tehnickih uslova za odrZzavanje prvenstva,
- Uredenje vrednosti svake akcije da bi se odredila pobeda na kraju meca,
- Utvrdivanje sudijske uloge,
- Utvrdjivanje sistema takmicenja, rangiranje, eliminacije itd.

Clan 2. PRIMENA PRAVILA
Ova pravila se moraju primenjivati na svim svetskim i kontinentalnim prvenstvima
kao i na svim medunarodnim turnirima.

Clan 3. UZRASNE KATEGORIJE
- PIONIRI: 10 — 13 godina starosti
- KADETI: 14 — 16 godina starosti
- JUNIORI: 17 — 20 godina starosti
- SENIORI: 21 godina starosti i vise
Primedba; Juniori od 19-20 godina mogu da se takmi€e i na seniorskim takmicenjima.

Clan 4. TEZINSKE KATEGORIJE
- KADETI: Muskarci do 60kg i preko 60kg
Zene do 55kg i preko 55 kg
- JUNIORI: Mu$karci do70kg i preko 70kg
Zene do 60kg i preko 60kg
- SENIORI: Muskarci do 85kg i preko 85kg
Zene do 70 kg i preko 70k
-  APSOLUTNA SENIORI: za prvo Cetvoro lake i teSke kategorije

Clan 5. OPREMA ZA TAKMICENJE
- MUSKARCI: $orc (kupadi kostim) bez druge opreme
- ZENE: dvodelni kupaéi kostim bez druge opreme.
- Na pocetku meca takmiceri dobijaju plavu i crvenu traku za €lanak i vracaju sudiji na
kraju meca.




Clan 6. POVRSINA ZA TAKMICENJE
Povrsina za takmicenje je uradena u vidu kruga pre¢nika 6 m, izradena od propisnog
materijala trake debljine 10 cm fiksirana za podlogu i ne sme imati metalnih delova.
PovrSina kruga je ispunjena Ccistim sitnim pijeskom do 30 cm debljine, bez
kamencic¢a, Skoljki ili drugih predmeta.

Clan 7. MERENJE

Merenje nije obavezno za promotivha takmicenja. TakmicCari se poredaju po
korpulentnosti, kako bi se Sto pre doslo do idealnog broja.

Za zvani¢ne turnire i Sampionate merenje se mora odrzati jedan sat pre odrzavanja
takmicenja i traje 30 minuta.

Clan 8. PROGRAM TAKMICENJA

Zrebanje se obavlja za vreme merenja. TakmiGari se poredaju od najmanjeg do
najveceg broja. TakmiCenje se odrzava prateci ovaj redosled.

TakmicCarska lista se pravi za svaku tezinsku kategoriju i sadrze sve potrebne
informacije potrebne za sprovodenje takmicenja.

Clan 9. TRAJANJE MECEVA
Za sve uzrasne i tezinske kategorije mec traje jedan period od 3 minute.

Clan 10. VRSTE POBEDE
Rvanje na plazi se odvija iskljuCivo u stoje¢em polozaju. Pobeda se moze ostvariti
na sledeci nacin:
- TusSem: kada rvaC uspe da baci protivnika na oba ramena na podlogu,
- Bacanjem: kada rvac uspe da prisli protivnika da dotakne podlogu 2 puta u toku
meca bilo kojim delom tela,
- lzguravanje van borilista: kada rvac€ uspe da “izgura” protivnika izvan takmicarske
granice 2 puta u toku meca.
- Sudijskom odlukom: ukoliko u periodu od 3 minuta nije provedena nijedna akcija,
sudija mora da odluci pobednika ceneci koji rvac je bio aktivniji.
Napomena: Za vreme izvodenja akcije, napada¢ moze staviti jedno ili oba kolena /ili druge
delove tijela/ na podlogu.

Clan 11. SISTEM TAKMICENJA
Takmicenje se odvija u skladu sa direktnim eliminacionim sistemom sa:
- Sparivanje u skladu sa zrebanjem
- Kvalifikacioni mecCevi da se nade idealan broj poCevsi sa dna Zreba
- Eliminacioni krugovi i finale.
- Pobednici iz dva polufinala rvu finalni me€ za 1 i 2 mesto, a porazeni za 3 i 4 mesto
- Od petog mesta rvaci su rangirani u skladu sa sledeéim kriterijumima:
Vise pobeda na takmicenju
ViSe pobeda tusem
Vise pobeda bacanjem
Vise mesanih pobeda /bacanjem i izguravanjem van borilista/
ViSe pobeda izguravanjem van granice boriliSta
ViSe pobeda sudijskom odlukom
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Clan 12. SUDENJE

- Za promotivna takmi€enja, sudija na strunjaci je jedini merodavan i njegova odluka je
konacna. U sluajevima kad se odrzavaju zvani¢na takmicenja pod ingerencijom
FILA, sudija mora imati FILA licencu. On mora zaustaviti meC nakon svake akcije i
obavezno kad rvac¢ dodirne podlogu. Me¢ se nastavlja kada sudija da pistaljkom
znak u centru kruga.

- Clan sekretarijata vodi sudijski zapisnik i mora zabeleZiti u sudijsku listu svaku akciju
koja je oznaCena sudijskom piStaljkom i daje izvesStaj o pobedniku na osnovu
sudijske liste.

- Sudija mora da nosi beli Sorts ili pantalone, belu koSulju kratkih rukava, crvenu traku
oko ru¢nog zgloba leve ruke i plavu traku oko zgloba desne ruke te sudijsku
pistaljku.

Clan 13. ZABRANJENE AKCIJE
- Vucenje za kosu ili usi, Stipanje koze, uvrtanje prstiju isl.
- Udaranje nogom ili pesnicom
- Napadanje lica
- Zahvate koji izazivaju iSCasenja
- Rvanje na zemlji
- Mazati koZu uljem
- Samoinicijativno zaustavljanje meca iz bilo kog razloga
- Dogovaranje rezultata mec€a sa protivnikom.

Clan 14. MEDICINSKA ZASTITA

Organizator mora obezbediti medicinsku zastitu za vreme takmicenja.

Ako je uCesnik povreden ili krvari, medicinska sluzba je obavezna bez vremenskog
ogranienja sanirati svaku povredu i odluciti da li takmiCar moze nastaviti mec ili ne.




